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Bu yil Venedik Mimarlik Bienali’nin
16’ncisi, Tlrkiye’nin katiliminin 3’Gncisi
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katilimin pek farkina varmadi. Ikinci katilim
diipediiz sansasyoneldi, ilgincti, ama ylksek
kalitesine karsin icerigiyle degil, cogunlukla
“bagcr dévmek” igin arac haline getirilerek
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ISSN 2536-4952

iletisim ve Reklam

YAYIN

Sorumlu Yazi Isleri Miidiiri Editor 3

Banu BINAT Sibel SENYUCEL
Yayin Koordinatérii Yardimci Editor

Ugiur TANYELIL K. Bilge ERDEM _
fletisim Koordinatérii Neslihan IMAMOGLU
Neslihan SIK Grafik Uygulama

Sayl 322 Temmuz-Agustos 2018

Fiyati1 14 TL (KDV dahil)

Ulusal Sureli Yayin

Aylik Mimarlik ve Tasarim Kultiirl Dergisi

Giil DONMEZ

Misteri iligkileri Yénetmeni
Teoman COSKUN

Miisteri Temsilcisi
Aysegiil TUGTEPE

teoman@binatdanismanlik.com
Tel: 0212 259 90 79




16. Venedik
Mimarhk
Bienali

58.

Future
Eplgraphs

Rozana Montiel
Estudio de Arquitectura 90.

Fjordenhus 108.

Adalar’daki
Mimari
Miras

112.

Ganja Mall: Gence 121.

rﬁtﬁ-(

Sezgin Aksu
124.

yerlestirilip heba edildi. Bu yilki katilim
hem genis &lglide duyuruldu hem de Tirkiye
baglamina yerlestirilmesini imkansiz kilacak
kadar uluslariistl bir konsept kararina
yaslandigi igin -ne mutlu ki- anlamsiz
saldirilara hedef yapilamadi. Bu bienali
Turk pavyonuyla sinirli olmaksizin
degerlendirmeleri icin genis bir gruba
gbrislerini sorduk. Yanitlayanlarin kisa
metinlerini sunuyoruz.

90 Mimarlik

Rozana Montiel Estudio de Arquitectura,
Meksika

Rozana Montiel’in Meksiko merkezli
mimarlik ofisinin portfolyosu, endiistriyel
projelerden mistakil konut projelerine,

yeni malzemelerin kullanildigi prototip
denemelerinden sergi ve yayin ¢calismalarina
yayilan farkli katmanlarda isler barindiriyor.

96 Kent

Future Epigraphs:

Kentin Gelecegi Uzerine Fikirler
Gegctigimiz ylzyilda; kentlerin gelecegi
Uzerine Uretilen fikirler; esitlik ve ayrismayi
reddeden ikirciklik arasinda sikisip kaldi.
iginde yasadigimiz sosyal-politik baglama
bir direnc ve tepki olarak pratik ettigimiz
mimarlik/tasarim bizi 6zglirlestirebildi mi?
Buglin kentlerin gelecegdi lizerine hayal

kurabiliyor muyuz? Dilek Oztiirk, Ebru
Yetiskin, Saitali Kéknar, Mert Eyiler, Alper
Derinbodaz, Arda Inceodlu, Dietmar Koering
ve Loris Rossi glinimiiz baglamindan bakarak
kentlerin gelecedi lzerine yazdilar.

108 Mimarlik

Fjordenhus

Vejle Fjord, Danimarka

Studio Olafur Eliasson
Danimarkali-izlandali sanatgl Olafur
Eliasson, U¢ kardesin ortakligindaki yatirim
sirketi Kirk Kapital’in yeni genel merkez
binasini tasarladi. Danimarka’nin batisinda
Vejle fiyordu lizerinde insa edilen bina,
Eliasson’in hayata gecen ilk yapisi.

112 Koruma

Istanbul, Adalar’daki Mimari Miras:
Niteligin Korunma ve Siirdiiriilmesi icin
Notlar

Adalar, istanbul’da kendi 6zgiil mimarisi
hala kaydadeder 6l¢lide ayakta duran kent
parcalarindan biri. Korunmasi 6nemli bir
sorun olusturuyor ve caba gerektiriyor.
Ayse Sentiirer’in metni.

121 Mimarlik

Ganja Mall: Gence

Azerbaycan’in kuzeybatisinda yer alan
Gence, llkenin ikinci blyuk kenti.

iklimi nispeten sert olan kentin yerel
mimarisinde kirmizi tugla dne ¢ikmakta.
Erginoglu&Calislar Mimarlik tarafindan
tasarlanan Ganja Mall, bu sehirdeki ilk
buylk ticari yatirim sayilabilir.

124 Tasarim

Sezgin Aksu

istanbul’dan Milano’ya

Milano’dan istanbul’a

Tasarimci Sezgin Aksu, 1996 yilindan
baslayarak Milano’da italyan mimar ve
tasarimci Michele De Lucchi ile ortak
calismalar ylratth. 2001 yilinda Milano’da
mimar Silvia Suardi ile birlikte kurdugu
tasarim stiidyosu AKSU/SUARDI biinyesinde
italya, Almanya, Isvicre, Avustralya,
Hindistan ve Tlirkiye’de faaliyet gosterdi.
Aksu’nun 2014-2018 yillari arasinda
Addo Furniture i¢in tasarladidi ofis sistemi
ve oturma gruplarindan bir seckiye yer
veriyoruz.

128 Yayin

Plaster Monuments: Architecture and the
Power of Reproduction;

Nuri Bilge Ceylan Sinemasi: Tiirkiyeli Bir
Sinemacinin Kiiresel Hayal Giicii;

Biziz, Halk!: Toplanma Ozgiirliigii Uzerine
Diisiinceler.

Yayin Kurulu

Prof.Dr. Ali Cengizkan (TED Universitesi)
Prof.Dr. Arzu Erdem (Kadir Has
Universitesi)

Prof.Dr. Arda inceoilu (MEF Universitesi)
Prof.Dr. Aysen Savas (0DTU)

Prof.Dr. Ayse Sentiirer (iT0)

Prof.Dr. Ugur Tanyeli (istanbul Bilgi
Universitesi)

Prof.Dr. Ahmet Tercan (MSGSU)

BEK Tasarim

Dergi Konsept Tasarimi

Emre (;IKINOGLU, BEK Tasarim
Kapak Tasarimi

Biilent ERKMEN

Kapak Prodiiksiyon

Kapak Fotografi

Serdar TANYELI

Kapak Uygulama

Baris AKKURT, BEK Tasarim

Baski: Ozgiin Ofset Ticaret Ltd. Sti.
Yesilce Mah. Aytekin Sk. No: 21

34418 4.Levent / ISTANBUL

Tel: 0212 280 00 09

Sertifika No: 13837

Yonetim: Binat iletisim & Danismanlik
Barbaros Bulvari, Dortyiizlii Gesme Sokak,
Giines Apartmani, No:2 D:7 Kat:6 34353
Besiktag / ISTANBUL

Telefon: +90 212 259 90 79

E-posta: info@binatdanismanlik.com

Abonelik ve Dagitim

Sinem YILMAZ

abone@hinatdanismanlik.com

Tel: 0212 259 90 79 |

BiNAT LETISIM

www.arredamentomimarlik.com S DANISMANLIK

www.binatdanismanlik.com

Arredamento Mimarlik Dergisi‘nde yayinlanan yazilardan alinti yapmak kaynak belirtmek
kosuluyla serbesttir. Yazilardaki disiinceler yazarlarina ait olup Arredamento Mimarlik
Dergisi’ni baglamaz. Reklamlar reklam verenin sorumlugundadir. Arredamento Mimarlik
Dergisi reklamlarda verilen bilgilerden dolayi sorumlu tutulamaz.




KENT| 2|

ARREDAMENTO

Future Epigraphs!:

Kentin Gelecedi Uzerine Fikirler

“...Bir kenti kent yapan sey kapladigi alanin élciileri ile ge¢cmisinde olup hitenler arasindaki
iligkidir (...) bir sacagin egimi ve ayni pencereye siiziilen bir kedinin o sagak iizerinde kayarcasina
yiiriyiisidiir (...) Anilardan akip giden bu dalgayi bir siinger gibi emer kent ve genisler (...)

Oysa kent ge¢cmisini dile vurmaz, ¢izik, ¢centik, oyma ve kakmalarinda zamanin izini tasiyan

her pargasina, sokak kaselerine, pencere parmakliklarina, merdiven tirabzanlarina, paratoner
antenlerine, bayrak direklerine yazili ge¢misini bir elin ¢izgileri gibi barindirir icinde”’.

italo Calvino?

Kentlerin biriken anilar ile genisledigini sdyleyen Calvino’nun aksine bugiin dijital diinyada
biraktigimiz ayak izlerimiz yeni anilarimiz haline geliyor, dijital bellekler “tasarliyoruz’.

Bilgiye ve diinyaya ‘“swipe’ yaparak ulasiyoruz. Bu durum yasamlarimizda hircok seyi sekillendirdi.
Dijitalde de varligimiz sézkonusu, dijital ikizlerimiz var. Insan-insan ya da insan-nesne arasinda
duygusal bag kurmak; insani teknolojiden ayrigtiran en 6nemli sey; merak ve hafiza gelistirmelk,
merak ve hafizayi beslemek... Bizi farkh kilan bu yetiler karsitinda ise akilli telefonlarimiza
sezgilerimizden daha ¢ok giiveniyoruz. Dijital giiven insa ediyoruz.

Bu giiven hizi goriinmez teritorilere siiriikliiyor.



NI | f,|

Bir tikla ve her seye aninda erismek istiyoruz.
(CLICK -something- = INSTANT -everything-)
Ve yine hir tikla her seyi toplamak istiyoruz.
(CLICK = COLLECT)

Dijitallestikce daha cok data iiretiyoruz. Urettigimiz bu datanin kapsadigi hacmin kentsel alandaki
karsiligi global ve yerelde sekillenemiyor. Filtrelenemeyen hilgi, dolayisiyla kullanilamiyor.

insanlari ve cografyalar hirhirine baglayan arayiizler (otobanlar, rayh sistemler), hilgi aglarina ve
ciplere doniistii. Teknolojinin hafifligi kentsel alanda karsilik géremiyor.

Bundan 5000 yil 6nce beton, hir kurgusal gergeklikti. Bugiine gore gecmisin ogretileri de hir
gelecek harikasi degil mi? Bundan 10.000 yil once Mezopotamya cografyasinin sofistike kiiltiiriinii
bugiine kiyaslarsak daha ileri bir zamanda yasadigimizi iddia edebilir miyiz? Ge¢mis, bir gelecek
hayali yaratiyor.

Teknoloji hizla degistikce ve hireyin de inanilmaz hizh hir bicimde talepkar olma egilimi arttikea,
heklentilerimizi karsilamak icin ya iiriin ya da servisleri gelistiriyoruz. Bilgiyi filtrelemeden
irettikce, tamamen konu disi olma riski ile karsi karsiya kaliyoruz. Likit beklentiler, likit ve
‘““yersiz”’ ¢oziimleri doguruyor.

Somut hir iiriin, herhangi bir zamanda, herhangi hir cografyada soyut bir deneyime déniisehiliyor.
Mekan ve zaman algisi kayiyor. Bugiin Calvino olsak kendi giincelerimiz iizerinden nasil goriinmez
kentler yazardik?

Gectigimiz yiizyilda; kentlerin ggleceﬁi iizerine iiretilen fikirler; esitlik ve ayrigmayi reddecden
ikirciklik arasinda sikisip kaldi. Iginde yasadigimiz sosyal-politik baglama bir direng ve tepki olarak
pratik ettigimiz mimarhk/tasarim hizi ézgiirlestirebildi mi?

Bugiin kentlerin gelecegi iizerine hayal kurahiliyor muyuz? Mevcut iletisim, teknoloji ve yeni medya
alanlarinin ulastigi hafifligin mimarhk pratigindeki karsiliklari iizerinden diisiinerek, bu anlamda
diinyayla yeniden hir iliski kurma fikri iizerine spekiilasyonlar iiretehilir miyiz?

Biz; hir grup akademisyen, mimar, kiirator ve editor olarak giiniimiiz haglamindan bhakarak
kentlerig gelecegi iizerine fikirler iirettik. _ )

m Dilek Oztiirk, Editor & Akademisyen; in-hetween.online & Istanbul Bilgi Universitesi Mimarlik
Fakiiltesi

Notlar:

1 26-28 Nisan 2018 tarihleri arasinda MEF FADA (Mef Universitesi Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi) tarafindan organize
edilen Future Epigraphs Atolyesi, stirekli yogunlasan kentlerin gelecedi i¢in spekiilatif metodolojiler gelistirmek ve yeni diyaloglar
kurmak adina pratikten ve akademiden farkli vizyonlara sahip profesyoneller ile 6grencileri biraraya getirdi. Program kapsaminda
Loris Rossi “Operative Fragments: Istanbul’s Future City Image”, Dietmar Koering ise “Superslender” basligi altinda 15’er kisilik
6grenci gruplariyla Arda inceodlu ve Alper Derinbodaz ile birlikte atélyeler yirittii. Atdlye ciktilari ayni tarihlerde UNIQ Glaleri’de
sergilendi. Atdlyelerin tartisma alanini genisletmek adina, Ebru Yetiskin, Mert Eyiler, Saitali Kéknar’in konusmacilar arasinda

yer aldigi paneli Dilek Oztiirk modere etti. Etkinlik sonrasinda biz; bir grup akademisyen, mimar, kiiratér ve editér olarak Future
Epigraphs ile baslattigimiz tartismayi bu dosya ile yayina tasiyarak devam ettirmek istedik.

2 Ttalo Calvino*, Gériinmez Kentler, gev.: Isil Saatcioglu, YKY, 2002, s. 62.

OLNINVAI IV
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Bir Denetim B(ag)i:
Gelecek Kurgusu
Endustrisi ve
Otesi

Ebru Yetiskin B Bir tasarimci, dogas:
itibariyle futiristtir. Heniiz diinyada
olmayan fikirleri kurgulayarak tasarlar ve
bu fikirlerin hayata gecirilmesine aracilik
eder. Ote yandan tasarim kurgusu,

Bjorn Franke’nin de vurguladig: tizere,
ille de gelecekle ilgili olmayabilir. Ne de
olsa gelecek, simdiki anin ve mekanin
kosullar1 iginde muzakere edilmekte

ve gerceklesmektedir. Ne var ki bugiin
gelecek kavrami bir tasarim nesnesine
doniigmistiir. Siirece dayali, deneyimsel,
deneysel, etkilesimle doniigen ve
performatif bir tasarim nesnesi...

Peki acaba gelecek tasarimcilar:
potansiyel diinyalar1 giniimiizde nasil
tahayyil ediyor ve diistintiyor? Bu

ayni zamanda tasarimin yaptigi bilgi
iretiminin ve tasarimla birlikte tiiretilen
iktidarin da sorgulanmasina agilmakla
ilgili kritik bir soru.

Tasarim kurgusu, gelecek olasiliklarini
arastirmak, kesfetmek ve elestirmek icin
yontemler 6neren bir disiplin olarak
kargimiza ¢ikiyor. Gliniimiizde gelecek
tasarimcilar yalnizca ¢oziimler sunmak
ve yanitlar vermektense birgok siki soru
soruyor: Istanbul’un kiiltiirel mirasini
nasil koruyabiliriz? Kolektif igbirligi
b(ag)larini nasil tasarlayabiliriz ve bunlari
kentsel tasarimla nasil buitiinlestirebiliriz?
Gelecek kentlerin yeni altyapilart ne
olurdu? Yerel tarihler ve degerleri
spekiilatif kentsel tasarimda nasil yeniden
kullanabiliriz?..

2012 yilinda Slate dergisine verdigi

bir roportajda tasarim kurgusunu
tanimlayan Bruce Sterling anlatiya
dayali prototiplerin degisime dair inanci
ve inangsizlig1 askiya almak i¢in nasil
kullanildigini agmustu.

Dikkat edilecek olursa Sterling burada
bir tasarim/nesnesi olarak anlatiya dayal
bir prototipten bahsediyor. David Kirby
(2010: 41) “The Future is Now” adh
calismasinda anlati odakli bu tasarim
kurgusunun temel dayanaklarinin
“diyalog, olay orgusii rasyonalizasyonu,
karakter etkilesimleri ve anlati yapilar1”
oldugunu vurguluyor. Julian Bleecker

ise anlatidan yoksun prototiplerin

kritik konularla ve sorunlarla ilgili
seyleri tartisma yetisinden yoksun bir
vizyonu yeniden irettigini dusiiniiyor.
Nitekim biliyoruz ki vizyoner tasarimlar
“kolektif hayal giiciinii sekillendirme”
(Wakkery vd., 2013: 8) ve belki de “uzak
bir gelecekte kendisini ortaya ¢ikaran

bir tohum ekme” potansiyeline sahip.
(Hogan, 2015: 2).

Bir baska perspektiften ele alacak
olursak, teknolojinin islevsel bir

parcasi olan bu tasarimlar, hikaye ve
hikayelestirme yoluyla baska dinyalarin
tahayyiil edilmesine, baska olasiliklarin
sorgulanabilmesine ve kesfedilmesine
ket vuran b(ag)lar da kurabiliyor. Bu
durumda tasarimci gelecegin nasil
olacagina dair sorulari ¢ogaltan, dis
glicimiizii pekistiren ve neye/nasil
inanmamiz ya da inanmamiz gerektigine
yon veren denetimin iglevsel bir aracisina
dontsiuyor.

Dunne & Raby’e (2014) gore spekilatif
gelecek tasarimcilari ve elegtirel
tasarimcilar arasinda bazi ayrimlar
sozkonusu: Spekiilatif tasarimlar
genellikle cok yakin bir gelecek
baglaminda cerceveleniyor. Ancak, uzak
gelecegi kesfetmeye calisan spekilatif
tasarimlar igin, tasarimlar genellikle
kesfedilmemis veya agiga cikarilmamug bir
dinyada yer aliyor. Elestirel tasarim ise

1 Bager Akbay, “Deniz
Yilmaz’in Hazin Hikayesi”,
2015.

“gundelik kullanimda oynadigi rollerle
ilgili s1g varsayimlara, onyargilara ve
kisisel verilere meydan okumak icin
spekiilatif tasarim onerileri” olarak
tanimlaniyor. Elestirel tasarim bu
durumda “baska bir seyden ziyade -ya da
bir yontemden ziyade- bir tutum” (Dunne
ve Raby, n.d.) olarak degerlendiriliyor.
Elestirel tasarim, son derece ayriksi bir
tartigmaci konum alirken spekulatif
tasarimin uygulanmasi olarak da
kavranabilir.

Gelecege dair bu tasarim kurgulari cagdas
yasamimizin i¢inde varoluyor. Sorunlu
egilimlerden ve gelecekte ortaya cikacak
sonuglardan kaynaklanan sorunlari

ele alabiliyor. Sonug itibariyle gelecek
kurgusu tasariminda prototip anlatisina
temel teskil eden senaryo, gelecekteki bir
kavramin uygulanmasi icin gelistiriliyor
ve mevcut teknolojinin sinirlandirmalar:
ile halihazirdaki olgular esas alinarak
kurgulaniyor. En 6nemlisi, senaryolar,
bir tasarimin yasayacagi sosyal ve politik
baglami gozardi ediyor. Bu durumda,
senaryonun odak noktasi, nesnenin ya da
belki de deneyimin nesnesi tizerinde
oluyor ve tasarimi son derece dar bir
diinya gorusuyle kavrayabiliyor. Bizim
esas sorumuz ise kolektif tahayyil
gliciniin nasil bicimlendirilebilecegi ile
ilgili. Bu ytizden 2050’yi “uzak” bir
gelecek olarak gormemek onemli.



Gelecek otede degil, simdiki anin

icinde gomili. Her an yapilan ve
yapilmayan her sey, gelecek olasiliklarini
belirliyor. O halde her an yaptigimiz ve
yapmadigimiz seylere yon veren programi
bir zihniyet olarak nasil tasarlayabiliriz,
kurgulayabiliriz ve kullanabiliriz?

Ornegin spekiilatif gelecek kurgulari
tasarlayan 6ncii medya teorisyenlerinden
biri olarak Benjamin Bratton, kentsel
Ol¢ekte otomasyon ve 6grenen makina
algoritmalari -ya da popiiler deyisle-
yapay zekanin nasil kullanilabilecegiyle
ilgileniyor. Diyor ki, insan ve insanlik
merkezli olmayan kentsel tasarimi da
diisiinmemiz gerekiyor; ¢liinkii bugiin

ve gelecegin diinyasi insan ve insan-
olmayanlarin birlikte yasayabilecegi

bir diinya goériisiinii igeriyor. Ornegin,
kentleri kullanici-odakli platformlar
olarak disiiniirsek, telefon sebekeleri,
enerji santralleri, sokak lambalar:

ve otoyollar gibi bazi altyap:
platformlarinin onlar1 “kimin”
kullandigiyla ilgilenmedigini de diigiinmek
durumundayiz; ¢iinkii platformlar
vatandas olup olmadiginizi umursamiyor.
Bugiin veri-odakli bir diinya kurgulanarak
tasarlaniyor.

Bratton’un perspektifi konvansiyonel
akilli sehir kavrayigindan farkli.

O, otomasyon politik ekonomisiyle
ilgileniyor ve spekiilatif gelecek tasarim
kurgularini buna gore prototiplestiriyor.
Sanayi 4.0 ile karsgimiza bir tezahtiri
beliren otomasyon politik ekonomisi
yeni is turleri {iretiyor ve mevcut bazi

is alanlarimi da ortadan kaldiracak.
Otomasyon politik ekonomisinin daha
yaygin tiirevi ise is ve eglence arasindaki
iligkinin yanisira tiretim ve tuketim
arasindaki b(ag)lar1 da ters yiiz edecek
bir toplumsal doniistiiriicti olarak igliyor.
Bu kuskusuz hem bir tasarim problemi
hem de politik-ekonomik bir sorun.
Somiirge tarihine dayanan bir bilimkurgu
senaryosu da degil.

Bugiin “gelecek tasarimi kurgusu” buyiik
bir endiistri b(ag)i. Bu endistri b(ag)inda
cok biiyiik medya kuruluslari, tasarim
sirketleri, ordu girisimleri, finans
kuruluslari, sanatcilar, mimarlar,
kiiratorler, bilimciler bulunuyor.

Biiytuk bir anlati etrafinda kapsamli
interaktif sergiler yapiliyor, muzeler
kuruluyor, gelecege dair senaryolar
calisihiyor, prototipler tasarlaniyor,
pazarlaniyor ve satiliyor. Mesela petroli
biten Birlesik Arap Emirlikleri bu
endiistrinin ikon miisterilerinden biri.
Dubai’deki “Gelecegin Muzesi”, akill

sehirler, Sophia gibi kukla misali yapay
zeka vatandaslar bu gelecek tasarimi
endiistrisinin bilegenleri.

Gonzatto ve digerlerinin “The Ideology

of The Future in Design Fictions”
makalelerinde de vurguladig tizere,
tasarim alanindaki kurgularin iretimi
uzak gelecege dair alakasiz spekiilasyonlar
olarak kavranmamali. Gelecek tasarimi
kurgulari simdiki zamanda muzakere
edilen ve gerceklestirilen politik-ekonomik
eylemlerdir. Buytuk sirketler, reklam

ve pazarlama girisimleri igin tasarim
kurgusunu kullanmiglardir ve gtincel
problemler i¢in gelecek vadeden
teknolojik ¢oziimler 6nermislerdir.
Microsoft ve Nokia gibi sirketler tasarim
kurgularini kullanarak, marka kimligini
inovasyon ve liderlik degerleriyle
pekistirmis, tuketicilerin geleceklerinin
“iyi” ellerde olduguna inanmalarin
saglamaya caligmis; boylelikle giiven ve
sadakat kazanmiglardir.

Guinumuzde hakim neoliberal
tekno-kapitalist ideoloji, utopya ve
distopya gibi ikili ayrimlari esas alarak
modern bilgi iktidar kodunu yeniden
uretiyor. Gelecek tasarimi kurgulariyla
ilgili enduistri, somuriinin giincel
hallerinin tasarlanmasina aracilik ediyor.
Ya diinyanin sonu gelecek ve yapay
zeka isimizi elimizden alacak korkusu
tasarlanarak pazarlaniyor ya da Sierra
Leone’de yapilan blockchain destekli
secimlerdeki gibi teknolojinin giderek
tum hayatimizi kolaylastiracagina dair
deneyler tasarlaniyor. Inang ya da
inangsizligin tasarimiyla isleyen bir
endiistri bu. Inancin ve inancin yitirilmesi
etrafinda kurgulanan cemaat olugumlari
ve rittellerle kalabaliklar denetim

altina alinarak siiper-merkezi b(ag)larin
tahakkim giiciintin yeniden tretilmesi
mumkun kiliniyor.

Burada inang kaliplari davranig kaliplarini
olusturdugu i¢in kalabaliklarin gidimla
bir sekilde yonetilebilmesi tizerine ¢alisan
totaliter bir denetim mekanizmasindan
bahsediyoruz. Bu yuzden tekno-fetis
odakli bu ideolojiyi yeniden uretmektense
ortaya ¢ikan ve heniiz yayilma
asamasinda olan teknoloji ile bagka neler
yapilabilecegine dair kolektif bir sekilde
kafa patlamamizi ve alternatif gelecek
tahayyillerine acilmamizi baska bilgi
iktidar tasarimlari kurgulayabilmemiz
acisindan énemsiyoruz.

B Ebru Yetiskin, Do¢. Dr.; [stanbul
Teknik Universitesi Fen-Edebiyat
Fakiiltesi Insan ve Toplum Bilimleri
Boliimii
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Bilim Kurgu
Edebiyatinda
Mimari
Tasarimlara
Genel Bakis:
Diinyal

Saitali Koknar B Bilimkurgu teknoloji,
toplum ve birey arasindaki iligkileri
arastiran bir edebiyat turii. Kendi

icinde tutarli, kurallarina gore ¢aligan,
tim detaylariyla diistintilmiis diinyalar
tasarlama sanati da denilebilir. En
nihayetinde bir hikaye anlatma bigimi.
Ancak o diinyada gergeklegebilecek ve
beklentilerimize ters hikaye oruntileri
olusturmak icin ideal bir ortam sunuyor.
Insan klonuna asik olabilir mi, kolayca
cinsiyet degistirebilsek aile kurumu nasil
degisirdi, yeterince akilli robotlar birgiin
vatandas olabilecek mi gibi etik konulari;
para olmadan nasil zenginlesirdik

gibi ekonomik konulari tartigabilmek
icin deneysel ortamlar sunan bir tiir.
Bilimkurguyu, fanteziden, ya da sadece
kurgudan ayiran nihai ¢izgileri belirlemek
oldukca gii¢ ama tartigilmasi 6gretici. Son
zamanlarda 6zellikle Ursula K. Le Guin
ve Margaret Atwood arasinda kizigmig
“bilimkurgu” mu “spekiilatif kurgu”
mu tartisgmasinda oldugu gibi. Kimi
zaman da, Jack Vance’in “Olen Diinya”?
kurgusunda oldugu gibi kigkirtici.

Dort milyar sonrasini yazinca bilim

artik agiklanmasi imkansiz bir buiyiicii
numarasina doniisebiliyor ya da

bagka gezegenlerden gelen yaratiklar
ejderhalara.

Bilimkurguda gelecegin 6zellikle de
Diinya’nin geleceginin nasil hayal
edildiginin bir derlemesini yapmaya
baslayabilmek i¢in tiriin digerlerinden
nasil ayrigtigina bakmamiz gerektigi
kadar, bir de tirtin ne zaman ortaya
¢iktigina da karar vermemiz gerekiyor. Isi
MO 2150’ye, Gilgamus’a kadar gotiirenler
var. Bilimsel devrimlerin yogunlastigi

17. ve 19. ytizyil araliginda artan Gtopya
metinlerine? isaret edenler de var. Ilk
bilimkurgu romaninin Frankenstein
oldugunu 6nerecek kadar nokta atisi
yapan da. Ben de iist perdeden “Jules
Verne ile basglamistir” diyebilirdim

ama sanirim simdilik bilim ve icatlarin
giindelik hayatimizla ayrigsmaz bir

sekilde butiinleserek tiim toplumsal

yapilari kokten degistirdigi 20. ylizyilin
bilimkurgu edebiyatina evsahipligi
yaptigini distinmek akla yatkin olacak.

Asagida liste halinde bilimkurgu denince
akla gelen yazarlari ve dogum tarihlerini
siraladim®. Tarihleri incelerken dogum
tarihlerine 30-40 yil eklemeyi unutmayin.
Yazarlar kabaca o yillarda yayin yapip
meyvelerini toplamaya bagliyorlar. Yer
darligindan pek ¢ok yazar listeye giremese
de bu yazi kapsaminda birkag ¢ikarim
yapabilmek i¢gin yeterli ¢esitlilik ve
temsiliyette oldugunu diisiiniyorum.

Ilk bakista tiiriin “Oncesi, merkezi ve
sonrast” anlatist ortaya ¢ikiveriyor.
Erken haberci 6rnekler ve janranin
sesini-formunu olusturan ozelliklere
sahip olmayan ama tiire konusuyla yakin
eserler cogunlukla bu 6ncesi doneme

ait. Ornegin Zamyatin’in ardindan gelen
distopyalara kaynak olmug Biz’i burada.
Cam Mimarligi kitabindan tanidigimiz
“Cam Zincir”in sairi Paul Sheerbart’in
az bilinen bir bilimkurgu kitab1 da bu
donemde yazilmig®. Ardindan savas
sonrast elliler donemi geliyor. Cogu
elestirmen bu dénemin bilimkurgunun
altin ¢agi oldugu konusunda hem

fikir. Margaret Atwood’un kendisini
bilimkurgu yazari olarak tanimlamak
istememesinin sebebi bilimkurgu denince
akla hakim olarak bu dénemin tarzinin
geliyor olusu olabilir. Erkek merkezli,
kiltirel farkliliklardan yoksun, hikayesi
surprizli ama anlat1 zenginligi olmayan
bu donemi; eslik eden dergileri, odilleri
ve antolojileriyle tiirtin kurumsallastig
donem olarak kabul edebiliriz. Elliler
savas i¢in gelistirilen teknolojilerin
giindelik hayata takip edilemez bir

hizla niifuz ettigi yillar. Buna ragmen

bu dénemin ruh hali olduk¢a olumlu ve
ilerlemeci. Teknolojideki ilerlemeye kars:
endigeli yaklagimlar cogunlukla altmish
ve yetmisgli yillardaki eserlerde goriilmeye
basliyor. Kadin haklarinin, gay iligkilerin
bilimkurguya konu olabildigi, kadin

ve siyahi yazarlarin tiiriin panteonuna
girebildigi bir donem. Altmig ve yetmigler,
ellilerin atladigi konulara dogru agilan,
hikayenin degil anlati stilinin birinci
planda oldugu, daha edebiyat kokan
tamamlayici bir ikinci merkez gibi de
diisiintlebilir. Seksenlerin siber-uzay
hikayeleriyle bilimkurgunun ardina
gecildigini yorumluyorum. Seksenler
biitlin ilerleme projesinin ¢oktugi,
¢ogunlukla post-apokaliptik hikayelerle
dolu. Doksanlar seksenlerin kiiltiirel
zenginligini koruyup karamsar tavrini
pas gecerek altmiglarin ruhundan devam
eden eserlerin de oldugu bir dénem.

Ikibinler ise iyiden iyiye ejderhalarla lazer
tabancalarin harmanlandigi, bilimkurgu
edebiyatindaki bir tiir krizden bahsedilen
tartismalarla dolu.

Listedeki yazarlarin tiretimlerine
baktigimda Diinya gezegeninde mimari
ve sosyal yapilarin gelecekte nasil
olacaginin spekiilasyonunu yapan
eserlerin sasirtici sekilde pek az oldugunu
gorityorum. Yazarlar ¢cogunlukla bagka
gezegenler ve kiiltiirler tasarlayarak
yasanilan gerceklige ¢apraz bakmayi
secmisler. Isaac Asimov’un Celik
Magaralar ya da Arthur C. Clark’in Sebir
ve Yildizlar kitaplarindaki gibi dogrudan
Diinya’nin gelecegini tasarlayan eserlerin
daha ¢ok ellililerde yogunlagmasi, acaba
gelecegi tasarlayabilmek igin ilerlemeci
ve iyimser bir tavir m1 gerekir sorusunu
doguruyor. Celik Magaralar’ daki

icine kapali gezegen-sehir motifinin

daha sonra Vakif serisindeki Galaksi
Imparatorlugunun bas gezegeni Trantor’a
belki oradan Star Wars evrenindeki
Coruscant’a evrilmesi sehirlerin sinir
tanimadan biyumesi fikrini mantiki
sonucuna tagiyan ve siklikla ziyaret edilen
bir spekiilasyon hatti. Benzer sekilde
Clark’in kendilerini data bankalarina
yikleyerek 6lumstizlestirmis insanlarin
teknolojik klostrofobik sehri Diaspar

ile kargisina antitezi olarak oturttugu
dogayla birlikte yasayan telepatik olumlu
insanlarin tarim kenti Lys sanki ayni
tartigmaya eklemleniyor. Gelecekte
ulagimin, iletisimin, giyimin nasil olacag:
cogunlukla bilimkurgunun arka planini
olugturuyor. Hikaye anlaticihigi her zaman
on planda. Tasarimlar: hikaye oruntileri
icerisinde o zamanin giindelik hayati
icerisinde diisiinmek belki de tasarimi
konusmak icin ideal bir iletigsim gekli®.

Liste uzun. Bilimkurgu evreni genis.
Uzerine konusulacak ¢cok tema var.

Her eser tek tek ve birbirleriyle iligkili
sekilde incelenip yorumlanmayi, nasil bir
gelecege dogru yol aldigimiz tartigmasina
herkesin aktif katilimini bekliyor. O halde
okuyup diisinmeye baslamak lazim ¢iinku
gelecegini hayal etmezsen birisi senin igin
hayal edecek. B Saitali Kéknar, Do¢.Dr.;
Kadir Has Universitesi

Notlar:

1 “Future Epigraphs” isliginin yan etkinligi olarak 27
Nisan 2018’de sunulan seminere dayanarak yazilmistir.
2 Jack Vance, The Dying Earth, Hillman, New York,
1950.

3 Utopia (1516), Thomas More; Civitas Solis (1602),
Tommaso Campanella; Erewhon (1872), Samuel
Butler; Frankenstein (1818), Mary Shelley.

4 Liste Anglosakson gelenedin disindaki yazarlari hig
de iyi temsil etmiyor. Okumalariniz igin bir baslangig
listesi olarak dustiniin.



Bilimkurgunun Oncesi

Jules Verne (1828-1905)

H.G. Wells (1866-1946)

Edgar Rice Burroughs (1875-1950)

Yevgeny Zamyatin (1884-1937)
Aldous Huxley (1894-1963)
George Orwell (1903-1950)
Paul Scheerbart (1863-1915)

Arzin Merkezine Seyahat (Voyage au Centre de la
Terre), Aya Yolculuk (De la Terre a la Lune)

Zaman Makinesi (The Time Machine), Diinyalar Savasi
(War of the Worlds)

Tarzan, Jobhn Carter serisi.

Biz (Mzuy)

Cesur Yeni Diinya (Brave New World)
1984

Glasarchitektur

Bilimkurgunun Merkezi (ya da daha siislii hir ifadeyle altin ¢agi): Elliler

John W. Campbell (1910-1971)
Isaac Asimov (1920-1992)
Frederik Pohl (1919-2013)
James Blish (1921-1975)
Arthur C. Clark (1907-2008)
Robert A. Heinlein (1907-1988)

Alfred Bester (1913-1987)

Astounding dergisi, Who Goes There?, The Thing.
Robot Stories, Vakif (Foundation) serisi

Gateway, Years of the City

Cities in Flight, Star Trek

Rama serisi, Uzay Efsanesi (Space Odyssey) serisi

Yildiz Gemisi Askerleri (Starship Troopers), Yaban
Diyarlardaki Yabanci (The Stranger in a Strange Land)

Kaplan! Kaplan! (Tiger! Tiger!)

Bilimkurguda Yeni Dalga: Altmiglar ve Yetmisler

Frank Herbert (1920-1988)
Roger Zelazny (1937-1995)
Samuel R. Delany (1942-)
J. G. Ballard (1930-2009)
Philip K. Dick (1928-1982)
Brian Aldiss (1925-2017)
Ray Bradbury (1920-2012)
Ursula K. Le Guin (1929-2018)
Gene Wolfe (1931-)

Larry Niven (1938-)

Poul Anderson (1926-2001)

Dune

Isik Tanrisi (Lord of Light)

Einstein Kesisimi (The Einstein Intersection)
Gokdelen (High Rise)

Yiiksek Satodaki Adam (The Man in The High Castle)
Non-Stop

Fahrenbeit 451

Miilksiizler (The Dispossessed)

Book of the New Sun

Ringworld serisi

Uzaya Hacli Seferi (The High Crusade), Iki Diinya
Savasiyor (The War of Two Worlds)

Bilimkurgunun Sonrasi
Cyberpunk: Seksenler
William Gibson (1948-)
Bruce Sterling (1954- )
Neal Stephenson (1959- )
Cagdaslar: Doksanlar
David Brin (1950- )

Ken McLeod (1954-)
lain M. Banks (1954-2013)
Dan Simmons (1948-)
Yeni Garip

China Mieville (1972- )

5 Lesabéndio: Ein Asteroiden-Roman Mit 14

Neuromancer
The Difference Engine

Cryptonomicon

Uplift serisi, Earth
Engines of Light serisi
Kiiltiir (The Culture) serisi

Endymion, Hyperion serisi

Sehir ve Sehir (The City and the City)

Strichdtzungen von Alfred Kubin auf Tafeln (1913).
ingilizceye ceviren Christina Svendsen; Lesabéndio:

An Asteroid Novel (2012). Bir ylzyil sonra.

6 Bruce Sterling’in s6zclltgiini yaptigi “speculative
design’ ve “design fiction”” kavramlari mimari tasarim
ve bilimkurgu edebiyati arasindaki iliskiyi daha da

gliclendiriyor.

isimsiz / Untitled 2

Mert Eyiler B Epigraph olarak 6nerim:
Gelecek bize gelmez, biz ona geliriz.

[

Zamani anlamak i¢in 6nerim: Gelecek,
simdi, gecmis olmayabilir(?) Buitiinlesik
bir zaman algisi olabilir mi? Ki ben bunun
pesindeyim.

Metodoloji i¢in 6nerim: Hayal et, temas et,
yap...

Sehir sanirim bu birikimin tizerine
gelisecek bir sey olabilir(?) Fiziksel ve/veya
sosyal bir kod olarak okunabilir (mi?)

[stanbul ve Londra arast
yasamaya/caligmaya bagladigim su
siralar, hem i¢ine karigmaya ¢abaladigim
yasamalari hem de mesafelendigim
yasamalari anlamak i¢in yogun olarak
okudugum aktorler Ahmet Hamdi
Tanpinar, Tanil Bora ve Ernst Bloch.

Alper Derinbogaz’dan Future Epigraphs
Atolyesi kapsaminda gergeklestirilen
panele davet geldiginde, ¢ok kolay
olmadi altindan kalkmak... Hala daha da
kalkabildigimi diiginmiiyorum. Buraya
da bu soruya verdigim cevaplar: birlikte
¢ogaltmaya geldim. Hep beraber bir adim
daha ileri tasiyabiliriz umuyorum...

Bu yer degistirme igerisinde
kayboldugumu/iletisim kurmakta
zorlandigimi, zihnimde siirekli geviri
yaparak konugtugumu/diisindigiimii
sOylemeliyim. Hantallastiriyor ustelik, hizl
davranmak istedigim i¢in degil -yeterince
dedigim bir “hiz” algisi icin bile epey geri
atiyor beni... Olsun, ¢alisip toplayacagim
bu durumu saniyorum.

Cagri ile gelen Epigraph’s anlamaya
¢aligtim uzun uzun.

Epigraph = Erken anlati = Bir anlatinin
indirgeme yoluyla, yapitin timiine
gonderme yapmasi...

Yonelim yaratmasin istedigimden yazimi
untitled/isimsiz kilmak istedim

Ve fakat yine de harika bir Epigraph

bulmadim desem yalan olur.

Gelecek bakigi en merak edilen “sey”
sanirim. Ben bu soruya cevap aramayi
gorece biraktim. Buna yoga pratigi
sebep oldu ¢okga ve Tanpinar sebep
oldu ve mimarlik sebep oldu, olmaya
da devam ediyor. Burada Tanpinar’
size tanistirmaliyim. Diyor ki Ahmet
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FLOATBOOK, Kuzguncuk, Istanbul TR

"

1 “Floathook”,
Netherlands
Architecture

Institute ishirligi

o T -t % \" ile gerceklestirilen

e Q‘ e atélye galigmasi

L il -F iy T T, RSy I —— (Mert Eyiler’in

= b iy, = —— Tk izniyle).
Ly P o e g B P 2 Genedos

= P Kooperatifi icin

Y t"" Kas, Antalya‘da

S ,1'__ = gelistirilen

F masterplan (Mert

"':-r.hq‘ " Eyiler‘in izniyle).

Agabey’imiz: “... zaman ge¢mis-simdi-
gelecek diye boliimlenen bir zaman
algisina bagli kilmiyor, parcalanmighgi ve
bolinmusligi de kabul etmiyor!.” Ona
gore zaman, Oncesiz ve sonrasiz sonsuz
bir biitiinliiktiir. Fiziksel zaman, varhigin
ortaya ¢ikisi ile baglar, varligin 6lumii ve
yok oluguyla biter. “Sizinle” ilgilidir der.
Bizzat sizinle ilgili... Su sira bu tanimi ¢ok
daha iyi anliyorum.

Evet bu laf kalabaligindan size
sunacagim soz;

Cagir gelsin

Ses’len, gelecek gelir (Cagir’in “gelecek”
denen gelir)

Cigir'in?, gelecek, gelir. (Cagir’in gelecek
olan zaten gelir)

Gelir, geliyor, gelecek, geldi beklemeyin
Gelecegi ¢agirin “o” gelir / geliyor... Bana
geldi.

Yine iste tam bu laflar donerken kafamda,
Tanil’in gevirisi beni etkiledi: “Gelecek
kismet olarak gelmez insana, insan
gelecege gelir, kendinde olanla girer onun
icine”; Ernst Bloch boyle diyor3.

Bu iki 6rnek mimarlik kavrayisim i¢in en
onemsedigim durumlar igeriyor.

Ugur Tanyeli’nin Zimmerman’i referans
vererek sehirleri fiziksel gerceklige de
donugebilen iligkilenmeler/sosyallesmeler

olarak okudugu tarif, en yakin oldugum
biraradalik modeli...

Levent-Giiltepe arasinda bir tiir yeni
yasamlar buttinii olan “High society 30107
ve NLF Hollanda Mimarlik Enstitiisii

ile birlikte gelistirdigimiz “Floatbook”
projelerinin yasam modelleri ya da
eylemlilik halleri en az fiziksellikleri kadar
degerli. Hatta benim igin fizikselliginden
gorece daha 6nemli diyebilirim.

Altini ¢izmeye ¢abaladigimiz “cesitlilik”
birarada durmalarin neredeyse temel harci.

“Itig-kakis yasamakta olan modernizmin
yarattig1 yuice insan tirii de artik derli
toplu yasasa...” (Oteki ile iliski kurmay1
zengin kilacak kabiliyetler nedir? En bagka
tirler ile iligkileri) dedigim zamanlarda
iken... Hatta ve hatta savagi bile kabul
ettigim zamanlarda iken...

Ve evet buyrun: Genedos. Bir grup

sosyal girigsimci/yatirimei tarafindan
ekolojik tarim, eko-turizm gibi iyi yasam
hedefleri altinda kurulan bir Kiltir ve
Yasam Kooperatifi olan Genedos’un
kurucularindan Alper Ak¢a; Genedos
girisiminin mimarlikla iligkisini vurguladig
mektubunda soyle diyor:

“Benim icin gecirdigimiz bu bir sene cok
derin, cok bgretici cok devrimsel... Sayende!

Koop kurucusu olarak yasadigimz

en biiyiik zorlugun, gecmisten bugiine
sistemin kodladigi bireyler olarak bizlerin,
ortak hareket etme reflekslerimizin
zayiflams olmasi oldugunu diisiiniiyorum.
Bu zayif refleks daba en basta hastalikli ve
stipheli bislere ve “Nasil olacak ki bu is?”
diisiincesini tiretiyor. Kooperatif olmanmn
en biiyiik sikintist hem icte hem dista
onlarca sebatoriin siirekli calismasi var.
Ortak hayal kuramama ve bep bir liderlik
cekim alamna kapilma istegi, gizil konfor
alanlari.

Genedos girisiminin mimarlikla iliskisini
ise cok ozel buluyorum ciinkii hayal
edilen girisimin ete kemige biiriindiigii ilk
gorsel ciktiyr burada yaratryor mimar (co-
creator). Hem bir hayal aracisi hem teknik
kaptan... Boylece o onlarca sebatore ve
stipheci diisiincelere karst ilk karsit durusu
sergiliyor mimar.

Para karsiigr yapilan, ibtiyaclarin ve
baglanun net oldugu bir mimarhk

isinde tasaruvmin basimdaki kisi biinerini
konustururken, sorumluluk alaninin
kisitlar: arasinda aslinda iretim’ yapar

ve sonra sunar. Sundugu kisi/lkurum
tabhakkiim kurmaya meyillidir. Burada
tath bir miizakere bazen de miicadele
yasanir. Fakat bir kooperatif hayalinin
yolculuguna goniillii girmis mimar/ofis ise
siirecin samimi/gercek ortagidir. Alginin
ve hissiyatin otesinde icten bir anlama
cabasi vardir. Dogum sancisimi yasar hatta
yasamak ister. Bunun icin ortak hayale,
ortak bakislar sunar. Kendini ve digerlerini
zorlar, kigkurtir.

Yasam alani tasarlamak, gelecegi
BIRLIKTE insa etmek, girisimcinin
velveya iiyelerin ibtiyaci ashinda tam da
budur! Tesekkiir ederim, siikiirler ederim
sevgili dostum.”

Alper Akga benden ilk defa bir masterplan
uretmemi istedi. Masterplan istiyorum
diyerek gelen birisi karsiniza dikildiginde
bunun ne derece onemli oldugunu
anlayacaginizi diliyorum.

Ve lutfen cagirin, gelecek size gelir...
B Mert Eyiler, Y. Mimar; MeMA/
LoNDoN

Notlar:

1 Siirler 1961’de yayimlanan “*Ne icindeyim zamanin”’
siirinden Mert Eyiler’in anladigr.

2 Turkiye’de 6zellikle Orta Anadolu cografyasinda yaygin
olarak kullanilan seslenme, ¢cagirma sdylemlerinden biri.
3 Ernst Bloch, Umut Iikesi, ev.: Tanil Bora, iletisim
Yayinlari.



Gelecek Alintilan

Alper Derinbogaz B

Gelecek zaten burada sadece dengeli bir
bicimde dagitilmanus?.
William Gibson

Gelecek hakkinda diigtinmek, tiretmek her
ne kadar bilim kurgu edebiyati ¢agrigimi
yapsa da aslinda bugiine daha detayli
bakmakla ilgili bir konu oldugunu ifade
ediyor Gibson. Hatta belki ge¢misle daha
cok ilgili.

Ancak bugiin, gecmisi bilmek ve yenilikleri
takip etmek de gelecekle ilgili dogru
kestirimler yapabilecegimizi gostermiyor.
Insanlar ve iiriinler diinyanin her yerine
herzamankinden daha hizli ulagiyor. Bilgi
edinmek ise ¢ogu zaman sadece internete
baglanma hizimizla sinirli. Tek katmanl
bilgi akisindan ¢ok katmanh deneyim akigina
gectik. Sesimiz ve goriintiimiiz ise istedigimiz
sekilde istedigimiz yere seyahat edebiliyor.
Yani mekan ve zaman algis1 kayiyor, deyim
yerindeyse egiliyor. Bir aragtirmaya gore
sadece 2017’de biitiin insanlik tarihinden
daha fazla veri uirettik. Gelistirilen teknik
bilgi miktari ise her dokuz yilda iki katina
¢ikiyor. Zaman zaman “Ussel” (exponential)
olarak da adlandirilan, artarak hizlanan bu
donem konusunda belki emin oldugumuz
tek sey degisimin sabit olacag ve giderek
artacagidir. Bununla birlikte bilgi iiretiminin,
buluslarin, seyahatlerin ve tabii ki esitsizligin

de.

Dijital para birimleri, yasadigimiz

ulus devletlerin anlamini tamamen
degistiriyor. Kullanilan para birimleri,
kabaca bakarsak, toplumlarin inandig:
ve glivendigi hukuki ve ekonomik
degerlerinin birer soyutlamasi. Ancak
bugiin ilk defa dijital para birimleri
herhangi bir devletin fiziksel varlig:

olan para birimlerinden daha ¢ok itibar
goriiyor. Yani bildigimiz anlamda devlet
yapilarindan daha ¢ok sanal diinyadaki
cesitli dijital komiinitelere giiveniyoruz.
Tam olarak neye doniisecegini tahayytl
edemesek de bu bagka tiirlii bir diinyanin
baslangicidir. Korumaya calistigimiz kent
dokularini, tarihi ve kiiltiirel yapilari ele
alalim. Bir ¢ogunu oldugu gibi korumak
neredeyse imkansizken dijital imgeler
sonsuza kadar “bulut”ta ve yasamaya
devam ediyorlar.

[
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Benzer sekilde kentlerin siirsel kasifleri
olan “Flanor” kavrami da koklu bir
degisiklik yasamakta. Modern kentliyi
tanimlayan ve deneyimini sekillendiren
bu kavram yerini “dijital flanorler”e
birakiyor. Endiistrilesmenin getirdigi ev
ile is arasindaki ara benlige bugtnkii
hayatlarimizda pek de yer yok. Dijital
flanor; ev, is ve kent de dahil olmak
tzere buttin bunlardan 6zgirlesebilecegi
bir “akis” deneyimi igine kendini
birakmay tercih ediyor. Belki degisim
hizina, cevremize ve kliselere kars:
elestirel hislerimizden dolay1 bu akisa
kendimizi birakmak daha cazip geliyor.
Bu akisa kapilmayi; farkli olmanin,
“gercek” hayatimizda kuramadigimiz

1N3M|

1 Diller Scofidio + Renfro, ‘“Blur Building”, 2002
(Fotograf: Beat Widmer).

2 Superstudio, “Il Monumento Continuo”, New York,
1969.
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personalari olugturmanin bir yolu olarak
goruyoruz. Ancak hepimiz bunu yaparken
dijital platformlarin iscileri haline
geliyoruz. Kesfe ve yeniliklere ayirmay1
amagladigimiz zamani bir tir medya
isciligine dontstiriiyoruz. Artik ev ile

is arasinda bir bogluk sozkonusu degil.
Bugiin akilli telefonumuzun oldugu her
yer, yatak odamiz bile, ofis. Herhangi bir
poptler internet platformunda kolektif
olarak harcadigimiz zaman butin insanlik
tarihinden ¢ok daha uzun bir siire. Bu

tur kentleri “bilgi ¢ag1” basglamadan 6nce
Superstudio’nun distopik projelerinde, en
ifadelisinden bahsetmek gerekirse “Infinite
Monument”te gérmiisgtitk. Hepimiz ucu
bucagi gorinmeyen tekrar eden 1zgara
sistemden olusan nétr bir aga bagliydik bu
diinyada.

Bu monotonlagma sadece dijital
diinyayla iligkili bir sey degil. Teknolojik
gelismenin Otesinde bir sey ile ilgili.
Ornegin giincel kentlere bakalim.
Sanghay, Istanbul, Mumbai gibi
“megalopolisler” giderek bu ugsuz
bucaksiz yayilmanin ve tek tiplesmenin
bir yansimasi haline doniisiiyor.
Ekonominin sayisal, sanal degerleri;
¢esitli ambalajlara, mekanlara ve
gayrimenkullere doniigmiis olarak
kargimiza ¢ikiyor. Her alan belirli bir
meblaga denk geliyor ve mubhitlere gore
bu degerin ¢arpani degisiyor ama ne
yazik ki mekansal kalite bunu neredeyse
hemen hemen hig etkilemiyor. Cinki
yapinin hayatimizi zenginlestirme
potansiyeli veya ihtiyaclara cevap
verebilmesi degil, ne kadar kolay
paraya dontistiiriilebilecegi 6nemli. Bu
gayrimenkuller daha sonra ipoteklere ve

yeni kredilere, yeni yapilara doniisiiyor,
hi¢ bitmeyen bir mekan tiiketimine
evriliyorlar.

Belki Diller Scofidio “Blur” ile bunu
anlatmak istemisti. Bizi gozalabildigine flu
ve gri bir diinyaya, siyah beyaz, sinirlari
olan her seyin bolinerek ve yayilarak
tektiplestigi kentlere hazirlamak istemisti.

Ancak bu yayilmayi ve erimeyi sadece
artan konut veya ofis sayisi olarak gormek
yamltict olabilir. Ayni zamanda “ev”in

un ufak olup kente dagildig: bir diinyada
yagtyoruz?. Mutfagin yerini restoranlarin
aldigi, oturma odasinin kahvecilerle yer
degistirdigi, yatak odasinin “love hotel”ler
ile telafi edildigi, her seyin i¢ ige gectigi
kentlerde yasiyoruz. Bununla birlikte
bireylerin gergekten birilerine bu kadar
yaklasabilecegi, biraraya gelebilecekleri
ozgun firsatlar da olusuyor. Yani birarada
¢alisma, birarada yasama gibi ara
fonksiyonlarla kurumlar ve hatta aileler
arasindaki smnirlarin bile eridigi birlikte
yasam, bir anlamda kolektif iyilik icin de
cesitli firsatlar doguruyor.

Howe’un bashettigi gibi otoritelerin eridigi,
kiigiigiin bitytik oldugu, 6grenmenin
egitimden daha 6nemli oldugu bir cagda
yastyoruz>. Yani bu kavramlar: genellersek
asimetrik esitsizlige karsin “asimetrik
iyilik” yaratmak da mimkiin. Cunki

kent sakinleri belirli niyetler ve amaclar
etrafinda her zamankinden daha kolay

bir sekilde toplanabilir hale geldiler. Bu
¢agda bagh bulundugun ag (network),
degerine (networth) esitse, bu aglar

cesitli kaynaklarin olusturulmasinda
kullanilabilir. Sagduyulu amaglar etrafinda

3 Alper Derinbogaz, “Reset Foil”’, 2017:
Kiiresel isinmadan kaynaklanan olasi hir dogal
felaket sonucu yeni hir baglangic yapmak igin
gerekecek minimum barinma olanagini ve
bilgiyi veren yasam kiti.

toplanan gruplar kurumsallagarak

fonlar olusturabilir. Bu gruplar; kiltir
altyapisinin gelistirilmesi veya dogal
alanlarin korunmasi gibi konularda

kamu igbirlikleri yaparak toplumda

daha aktif bir sekilde rol alabilirler.

Dijital platformlar kullanilarak kentlerde
benzer ihtiyaclar belirlenebilir ve ¢esitli
odaklarda yogunlasan talepler toplum
yararina kullanilabilir. Mesela kitlesel bir
fonlama (crowd funding) projesi ile hayata
gecirilen Luchtsingel yaya kopriisti bunun
erken 6rneklerinden birisi. Otoyol gibi
miidahalelerle birbiriyle iligkilerini yitirmis
kentin ti¢ farkli bolgesini baglayan 400 m
uzunlugunda yaya kopriisi sanal bir
platform araciligiyla yerel halk tarafindan
toplanan bagiglarla tiretildi. Bu sayede
kurulan vakif ise kentsel mekani yagatmak
ve gelistirmek i¢in hizmet vermeye devam
ediyor. Ayni sekilde basmakalip konut
veya ofis gibi sablonlar i¢inde yasamak
istemeyen insanlar birbirlerine ulasip hep
birlikte yeni formatlar olusturabilirler.

Iste o zaman iyi ve farkli bir gelecek
kurgusundan bahsedebiliriz. Bunun disinda
her sey denendi ve yapildi. Eger inga
edilmeyen bir yenilik varsa o da birkag yil
icinde tamamlanacaktir.

Bildigimiz anlamda inovasyonun insanligin
gelecegine her zaman gergek faydasi
dokunmadi. Seri tiretim bandi icat edildigi
icin hepimiz refah seviyesi daha yiiksek
bireyler olmadik veya ekin makineleri
gelistirildigi icin daha saghkl besinler
yeme sansi edinmedik ctinkii teknolojik
gelismeler tek baslarina anlamsizdirlar.
Bunlar: gelecege dontstiiren ise kullanim
amaglar1 ve hayatimiza adapte edilme
bicimleridir. Bu baglamda asil gelecek
kestirimlerimizin bu yenilikleri kullanim
amagclarimizi nasil tasarladigimizda
yattagini distiniiyorum. Teknolojinin

bu kadar hizla gelistigi ancak insani
amaclarin pek az olgunlastigi bir donemde,
herkesin yararlanabildigi kentler, mekanlar
olustukca gercek yeniliklerle kargilasacagiz
diye umut ediyorum. B Alper Derinbogaz,
Y. Mimar; Salon

Notlar:

1 “The future is already here - it’s just not very evenly
distributed.”: William Gibson ile séylesi, Fresh Air,
NPR, 31 Agustos 1993.

2 Luca Molinari, The Homes That We Are, cev.: Jennifer
Knaeble, nottetempo, 2017.

3 Joi Ito, Jeff Howe, Whiplash: How to Survive Our
Faster Future, Grand Central Publishing, New York,
2016, s. 26.



Enformel Egitimin
Yeri Neresi?

Arda inceodjlu M Tekrar tekrar séylemeye
gerek yok, ancak yasamakta oldugumuz
iletigim devriminin egitimi kokten bir
sekilde degistirmekte oldugunu ve daha da
degistirecegini goriiyoruz. Birka¢ kusak
Oncesine kadar tiniversite egitiminin asli
rolii olan bilginin aktarilmasi ve hatta
yeni bilginin tiretilmesi rolleri artik sadece
akademinin hegemonyasinda degil.
Wikipedia, Khan Academy, Udemy gibi
yepyeni olugumlar, gelecegi sekillendirme
iddiasinda olan kurumlara egitim
felsefelerini ve hedeflerini sorgulamalarin
zorunlu kiliyorlar. Enformel egitim arag
ve ortamlarinin, herhangi bir 6grencinin
gelisiminde ve bicimlenmesinde giderek
daha da agirlik kazandigini gorebiliyoruz.
Dolayist ile formel egitimin de kendi arag
ve yontemlerini sorgulamasi gereken bir
donemdeyiz.

Gelecegin egitiminin temelinde, beceri ve
yetkinlik gelistirme prensibinin yatacaginm

biliyoruz. En temelde olan, karmagik
problemleri ¢6zebilme, elestirel diigiinme,
yaraticilik, farkli kisi ve gruplarla
koordinasyon icinde caligabilme, karar
verebilme, diigiinsel esneklik, inisiyatif
kullanabilme gibi becerilerin tasarim
stitldyosunda kismen de olsa edinilmesi
miimkiin olabiliyor. Bu tiir becerilerin
edinilmesi, ¢cagdas tiniversite egitimin
yaklagimlarinin tam merkezinde yer
aliyor. Universiteler agisindan zor olan
ise, oturmus sistem ve kadrolarin yapisi
itibari ile ¢ok esnek olmasi gereken bu tiir
yaklagimlar1 6nce kabul etmekte, sonra
da uygulama asamalarinda karsilastiklar:
zorluklar. Bu tiir becerilerin daha da ileri
diizeyde edinilmesi i¢in formel egitimin
icine zaman zaman kaotik olabilen,
kurallarin degisebildigi, dogru-yanls
taniminin olmadig1 enformel bilesenlerin
sokulmasi ¢ok onemli.

Dogmatik ve kati olmasi i¢in 6zel bir ¢aba
sarf edilmedigi siirece, proje stiiddyosu
odakli tasarim egitimleri dogalari itibariyla
¢ok esnek ve kisiye 6zel bir egitim verirler.
Yine de, stiildyonun bile tekrara ve bir
gesit usta-girak sistemine doniismemesi
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icin studyo igine “ders dig1” ¢aligmalarin
belli bir sistematikle sokulmasi 6grenciye
nefes alma alani birakan, temel hedefi
ogrencinin kendi diinyasi iginde tutarli bir
proje gelistirmesi olan bir yiirtitiictiniin
kullandig1 yontemlerdendir. Bu tiir
¢aligmalar stiidyonun zamansal, mekansal,
iligkisel ve tiretime yonelik ritimlerinin
tamamini degistirme ve yenileme firsatini
da sunarlar.

1N3M|

Workshop’lar, ozellikle gerceveleri iyi
¢izildiginde, ¢agdas egitimin hedeflerine
ulagilmasina yardimei olacak ortamlari
olustururlar. Yukarida bahsedilenlerin
otesinde, “normal” digina ¢ikabilme, farkli
dustinceler ile kargilagsma, kisa siirede
ciddi konular hakkinda iiretim yapabilme,
kendi ilgilerini kesfetme, risk alma, grup
icinde varolabilme, kriz yonetimi gibi
bir¢ok 6nemli alanda deneyim edinilmesini
saglarlar. Boylesi degerli bir aracin sadece
tasarim alanlarinda degil, tiim alanlarda
kullanilmasi dilegi ile!

B Arda Inceoglu, Prof.Dr.; MEF
Universitesi, Sanat, Tasarim ve Mimarlik
Fakiiltesi.

Super Slender:
Uzayh Alarmi!

Dietmar Koering B Bir arkadasim beni
MEF Universitesi Sanat Tasarim ve
Mimarlik Fakiiltesi’ne gotiriyor. Goze
¢arpmayan bir kapi1 agiliyor. Arkasinda
beyaz bir 1gikla aydinlanan bir magara...
Beton duvarlar, kablolar, ekranlar, 1siklar
gorliiyorum.

Super Slender

Son on yillik zaman diliminde, New
York’ta yeni bir gokdelen formu evrildi:
“Super Slender*”. Cok ince, ultra liks
konut kuleleri. Genellikle 80-90 katli
Super Slender, kontrol ettigi yaya
trafiginden maksimum seviyede
faydalanmaya calistyor. Bu durum bu
liks apartmanlara gokyiiziinde muhtegem
bir manzara sagliyor. Bu 6zel yapilarin
bircogu spekiilatif objeler, kapitali
besliyorlar, insani degil. Super Slender
zengin konut ihtiyacina bir cevap olarak
da karsgimiza ¢ikiyor.

Yirutiiciilerinden biri oldugum Future
Epigraphs Atolyesi’nde sosyal kalkinmayi
kritik etmedik ama onun yerine,
[stanbul’un ufuk ¢izgisini éniimiizdeki
100 sene igerisinde sekillendirebilecek
futiristik fikirler gelistirmeye odaklandik.

Yasayanlarin “Meths” olarak tabir
edildigi “Altered Carbon” isimli
televizyon serisinde tarif edilen bir gelecek
gibi... Bu baglamda kurguyu gercekligin
en iyi inga edilmis hali olarak goriiyoruz.

Bilgi transferi

Dijital araglar ve bilgisayar teknolojisi
mimarlik ofislerinin neredeyse vazgecilmezi
ama giinumiizde “3 boyutlu tiretimi
hizlandiralim” denildiginde, mekanin

1 “Superslender” grubunun calismasi
(Fotograf: Dietmar Koering).
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gerceklik algisi veya dijital mecradaki
elektronik bireyler her seyden daha
onemli hale gelebiliyor. Bu sebeple,
atolyede, matematiksel formiillere zaman
ayirmaktansa, dijital tasarim ve fiziksel
modeller arasinda pozitif bir geribildirim
yaratacak bir dongiliye odaklanmay1
tercih ettik. Bu tasarim dongiisti aym
zamanda modern tretim metotlarini ve
makineleri de kullanmayi tegvik ediyor.
Atolye stiresince, lazer kesim ve kopiik ile
kullanilabilecek iki boyutlu, katlanabilen
dokular gelistirdik. Bu dokular, daha
buyiik modiiller elde etmek icin elle
katlanmaliydi ve boylece kendi Super
Slender’imiz igin bir stritkktir olusturduk.
Kopiik ¢cok katt bir malzeme olmadigindan
dolayu, tirettigimiz striktiirleri tavandan
asagl dogru asmayu tercih ettik.

Kisisel fikir

Super Slender’in fiziksel formunu
kullanma fikri, bu gokdelenlerin zarafeti ve
cazibesinden kaynaklaniyor. Ayni zamanda
yogunluk baskisi altinda olan New York,
Istanbul, Londra, Paris ya da Berlin gibi
kentlerde yasayan ogrenciler icin de bir
farkindalik yaratmak 6nemli.

Bir yandan yeni konut alanlarina

ihtiyag var, 6te yandan uygun bos arazi
yok. Yeni konut alani ingast sorusunu
cevaplayabilmek i¢in, yeni formlu yiiksek

yapilar disiinmek gerekiyor. Eger bugiintin
mimarlik dilini takip edersek, bunun
genellikle maliyetlerle 6l¢tildiigtint goriiriiz.
Kigisel ya da 6zel bir sey gelistirmek
neredeyse imkansiz ¢inkii yatirimeilar

icin maliyetler ¢ok yiiksek. Arazi ve isgiicti
pahali, bu da dolayisiyla tasarimin diline
yon veriyor. Bu acidan Super Slender bir
cevap olabilir fakat bu yasam tinitelerinin
ay1 zamanda pahali ve genellikle belirli

bir kesime hitap ettigini itiraf etmeliyiz.
Ayrica, bu yeni tip gokdelenler kentlerde
soylulagtirmay tetikliyor ve dolayisiyla
negatif bircok yansimasi oluyor. Bu
stritktiirleri gelecekte toplumun her kesimi
icin gelistirmek adina yeni stratejiler
gelistirmeye ihtiyacimiz var. Distopik
televizyon dizisi “Altered Carbon”daki
fikir belki de ¢ok arzu edilen bir gelecek
degil ama “Bu zaten bir gergeklik mi?” diye
kendimize yeniden sormaliyiz.

Boyle bir yapinin kullanim dongiist,

her topluma nasil uyarlanabilir? Bunu
cevaplayabilmek i¢in hibrit programlama
bir metot olabilir. Hibrit programlama,
kullanimi ¢esitlendiren, modern yagamin
¢ok katmanliligini kucaklayan bir
yapidan olusur. Konut, ticari bolgeler,
gii¢ kaynaklari, e-depolar ve kentsel
ciftlikler yeni tip yapilarda sekillenebilir.
Hatta endistri icinde yeni Enduistri 4.0
da yasam alanlarina entegre olabilir.

e e e,
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Tabii emisyonlar belirli politikalarda
belirlenirse... Bu sebeple, gelecekte yagsam
ve ticaret bolgelerini ayirmayacagiz. Giig
kaynaklari, enerji depolar: gibi uiniteleri
konut, ticaret, saghk alanlarinin ve hatta
fabrikalarin igerisinde bile gelistirmek ¢ok
daha basit olacak.

B Dietmar Koering, CHORA City &
Energy, TU Berlin; Arphenotype

* Slenderness (Narinlik orani) teknik bir tanim. insaat
mihendisleri genellikle gokdelenlerin ince olmalari
icin, minimum 1:10 ya da 1:12 oranlarda (yapinin
genisliginin yiiksekligine orani) tanimlarlar.

2 “Superslender” grubunun calismasi
(Fotograf: Aleyna Ayse Kdksal).

3 Future Epigraphs Atodlye Sergisi, UNIQ
Galeri (Fotograf: Alper Derinhogaz).



“Operative
Fragments”:
Istanbul’un
Gelecekteki
Kentsel Imaji

Loris Rossi H

Gozlem

Birkag yil stiren arastirmalarimdan sonra,
“tamamlanmamig” bir siiregle karakterize
edilen kentlerin arkasindaki fikirleri
yakalamak icin gerekli tiim araclarin

yer aldig1 bir kilavuza sahip olmanin

en ideali oldugu sonucuna vardim.
Politik ve ekonomik istikrarsizliklardan
kaynaklanan kayip parcalara sahip,
biitiinciil bir plana sahip olmayan

bir¢ok ¢agdas kent ornegi var. Boylesi
kentlerde kusurluluk kent imajinin
kendisi. Bu gozlem cercevesinde;

Akdeniz Bolgesi’nde kentsel geligsimin
ongoriilemeyen striiktiirler ve parcalanmig
sehirler olusturdugu ornekler de
gozlemleyebiliyoruz. Eger bugiiniin
kentinin imaj1 ge¢misinin sonucundan
baska bir sey degil ise, gelecegin kenti
nasil olacak? Boylesi tarihi palimsesti
hangi spekiilatif fikirler absorbe
edebilecek?

Arastirma

Future Epigraphs Atolyesi kapsaminda
yurtittigiim “Operative Fragments”
¢aligmasi, kentsel gelisim baghgina;

Istanbul’un gelecek imajin1 sekillendirmek
icin parcali bir metot gelistirerek
yaklagmay1 amaclayan gii¢lti bir baglama
oturuyor. Ana amag; kentsel dokularini
biiytik bir kadavra olarak ele alarak
kentin gelecek imajini hayal edebilmeyi
kesfetmekti. Mevcut yap1 dokusu da,
gelecek senaryolari yaratmak igin
tasarlanan, vurgulanmasi gereken gizli
karakterleri aramak i¢in kullanildi.

Gelecek anlatilari icin yontemler
Atolye, Istanbul’un gelecekteki gelisme
yoniiniin yoriingelerini aragtirma
olasiliklarini sorguluyor. Gelecegin
kentinin senaryolari; mekansal, altyapisal,
dogal ve sosyal cevrelerdeki degisimi

goz oniinde bulundurmali. Ogrencileri
yonlendiren baghklar: Sinirlar, Isleme ve
Birikim olarak 6zetlenebilir.

Sinirlar: Kentin sinirlari ile ¢aligmak,
dinamik sinirlar olarak rol alan, mevcut
kent dokusundan ve bina gruplarindan bir
secki yapmak anlamina geliyor. Kentin
farkli parcalari arasindaki esik, yeni
anlamlar gelistirmek icin etkin bir arag
haline geliyor.

Isleme: Bu anahtar kelime iizerinden siiren
spekilatif operasyon, kenti bir ¢ikarimlar
sonucu olarak diisiintiyor. Kentin tiim
bosluklari, yollar, peyzaj ve diger altyap1
birimleri akigkan bir sistemin baglangici
olan bir arka plana doniisiiyor.

Birikim: Kentin sadece dikeyde buyudigi
bir zamanda, binalara yapilan yogun
progresif eklentilerin, nihayetinde,
gokylziine bir adim daha yakin tamamen

yeni bir peyzaj yaratmasi ile karakterize
ediliyor.

Istanbul oldukga girift katmanlar:
barindiran ve bunun kargiliginda belli
bir donemin mimari temsillerinin

de katalogunu sunan bir kent. Gizli
stirecleri izerinden buiyiileyici bir
giizellik sergiliyor. Istanbul parcalanmig
bir sehir. Eger “tamamlanmamig” bir
konsept Uizerinden yeniden yorumlanirsa,
her par¢anin etkili hale gelebilecegini
distiniiyorum.

B Loris Rossi, Dr.; POLIS University

1-3 Future Epigraphs Atdlyesi’nde
Loris Rossi yiiriitiiciiliigiinde
gerceklestirilen “Operative
Fragments: Istanbul’s Future City
Image” atdlye calsmalarindan
(Fotograflar: Alper Derinhogaz).
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